
Guía de acceso a Canva para estudiantes 
 
¿Qué es canva? 

Es una plataforma de diseño gráfico en línea, intuitiva y fácil de usar,  que permite 
crear materiales visuales  de gran calidad sin necesidad de conocimientos previos 
en diseño. Resulta especialmente útil para la elaboración de presentaciones, 
infografías, pósteres o materiales de apoyo a proyectos académicos. 

A continuación se incluye una breve guía con los pasos necesarios para completar 
el proceso de registro y acceso. 

Muy importante: es imprescindible que la creación de la cuenta se haga con el 
correo electrónico institucional (@alum.uca.es). El uso de cuentas personales 
(Google, Microsoft, etc.) no permitirá el acceso a la licencia institucional. 
Por ello, para la creación de la cuenta se recomienda las tres siguientes opciones: 
 

●​ Comprobar que no haya una cuenta ya abierta en el navegador. 
●​ Usar un navegador diferente. 
●​ Usar una página de incógnito.  

 
1.​ Creación de cuenta 

 
Los estudiantes deben registrarse a través de este enlace para poder crear su 
cuenta.  

El enlace abrirá la página de «Canva Students». Hay que seleccionar la opción 
«Usar un correo electrónico». 

 

 

 

 

 

 

 

http://alum.uca.es
https://www.canva.com/es_es/signup/?brandAccessToken=zrvBAc2zYizSaVvxI-mcLQ&invitationToken=zrvBAc2zYizSaVvxI-mcLQ&signupRedirect=%2Fbrand%2Fjoin%3Ftoken%3DzrvBAc2zYizSaVvxI-mcLQ%26referrer%3Dteam-invite&loginRedirect=%2Fbrand%2Fjoin%3Ftoken%3DzrvBAc2zYizSaVvxI-mcLQ%26referrer%3Dteam-invite


Se abrirá una página donde escribir el correo electrónico. Importante: debe ser el 
correo electrónico institucional, es decir, @alum.uca.es. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al hacer clic en continuar en la siguiente página habrá que escribir el nombre de 
usuario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Se abrirá una página en la que habrá que introducir el código de un solo uso que se 
habrá enviado automáticamente al correo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vez introducido el código, Canva informa de que se está creando una cuenta 
con el correo del trabajo, en este caso de estudiante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Al darle a continuar se crea la cuenta. A continuación aparecerán varias páginas 
para configurar Canva, como campo de estudio o para que se va a utilizar la cuenta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vez en el entorno formará parte del Equipo «Students» de la Universidad de 
Cádiz. Aunque vea que el equipo está formado por más miembros, los diseños son 
privados salvo que se elija compartir con alguien concreto. 

 



2. Inicio de Sesión 

Una vez creada la cuenta, se contarán con dos métodos de inicio de sesión. 

2.1. Inicio de sesión con Single Sign-On 

Primero está la posibilidad de iniciar sesión con SSO (Single Sign-on). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta opción abrirá una página de «identificación de usuario» similar a la que 
aparece al acceder a los recursos electrónicos de la biblioteca. Se deberán ingresar 
las credenciales universitarias: u + DNI sin letra y su contraseña habitual. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.2. Inicio de sesión con contraseña 

La otra opción será iniciar sesión con contraseña. Al crear la cuenta Students no se 
requiere de contraseña, por lo que será al volver a iniciar sesión cuando se creará. 
En la página de inicio de sesión se seleccionará «¿Has olvidado tu contraseña?». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se abrirá una página en la que se podrá ingresar el correo electrónico. Importante: 
Debe ser el mismo con el que se ha creado la cuenta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Al hacer clic en continuar se podrá crear la contraseña. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Y para verificar la identidad se abrirá una página en donde habrá que escribir el 
código que se enviará al correo electrónico (al igual que al crear la cuenta). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vez seguidos estos pasos ya se contará con contraseña propia para iniciar 
sesión. 


